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Il progetto GAME ON - Language Learning Games
for Migrants and Refugees & un’iniziativa
cofinanziata da Erasmus+ che propone un
approccio all'educazione linguistica innovativo, non
formale e basato sul gioco, promuovendo
linclusione sociale delle persone migranti e
rifugiate attraverso I'apprendimento delle lingue
straniere, e ponendo I'accento sui dialoghi
quotidiani che le persone adulte utilizzano nelle
comuni interazioni sociali. L'obiettivo specifico del
progetto GAME ON & quello di sviluppare
metodologie didattiche basate sul gioco rivolte a
persone migranti e rifugiate con livello linguistico
A1/A2, utilizzando tecniche di apprendimento non
formale e potenziando le capacita di insegnanti e
docenti di lingue nell'utilizzare il gioco per favorire
I'apprendimento linguistico.

Il progetto vuole trasferire le competenze
linguistiche attraverso diverse metodologie, tra cui
lo storytelling, i quiz, giochi online ecc. che possono
anche aiutare l'integrazione delle persone migranti
e rifugiate in un nuovo paese. Riteniamo che il
nuovo metodo dell'apprendimento basato sui
giochi offra diversi vantaggi rispetto ai metodi
tradizionali di insegnamento delle lingue a livello di
coinvolgimento, in quanto la quantita di
divertimento e motivazione non & presente in altre
metodologie.
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COSA ABBIAMO FATTO NEGLI ULTIMI MESI?

GUIDA METODOLOGICA SULL'APPRENDIMENTO DELLE
LINGUE ATTRAVERSO | GIOCHI

| partner hanno finalizzato la prima parte della guida
metodologica basata sulla ricerca online e sui focus
group con le persone migranti e rifugiati e con gli
insegnanti di lingua. La guida definisce il quadro
metodologico per l'introduzione del metodo
dell'apprendimento basato sui giochi nelle classi di
lingua e fornisce un supporto teorico e pratico agli
insegnanti di lingua. La guida contiene un'introduzione
ai giochi sviluppati nell'ambito del progetto, una teoria
dell'apprendimento basato sul gioco, linee guida
metodologiche e una sezione dedicata alla valutazione,
e sara disponibile sul sito web del progetto in tutte le
lingue dei partner.

UNA FORMAZIONE PER GLI INSEGNANTI

Stiamo anche completando lo sviluppo di un corso di
formazione per insegnanti di lingue. Il corso & finalizzato
all'utilizzo di giochi didattici durante le lezioni per
rispondere alle esigenze delle persone migranti e
rifugiate attraverso metodologie di apprendimento non
formale basate sul gioco.

SVILUPPO DI GIOCHI DIDATTICI PER | LIVELLI A1/A2
Negli ultimi mesi, i partner hanno lavorato con un
impegno maggiore per il terzo risultato del progetto. Il
risultato si concentra sullo sviluppo dei giochi per
I'apprendimento delle lingue che saranno utilizzati e
sperimentati durante le lezioni di lingua con le persone
immigranti e rifugiati. | giochi sono stati sviluppati
basando su sei aree tematiche in cui ogni partner ha
sviluppato almeno sei giochi; in totale sono stati
sviluppati 24 giochi fisici e 13 giochi digitali.


https://gameonproject.eu/it/

I giochi riguardano le seguenti
aree tematiche:

 Identita personale e alloggio (residenza)
e Salute

e Relazioni sociali, interessi e divertimenti
e Istruzione e formazione

« Vita professionale e servizi sociali

e |l contesto del mercato

Giochi da tavolo

i giochi online sono stati creati
sulla piattaforma Quizziz
platform. Una volta che i giochi
saranno pubblicati sulla
piattaforma, potranno essere
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Tutti i giochi saranno disponibili sul sito web del progetto nelle
lingue dei partner: inglese, francese, tedesco, greco, italiano e

spagnolo. Mentre i giochi fisici possono essere stampati e utilizzati
con i vostri studenti.



https://quizizz.com/admin

Quali saranno le prossime
fasi del progetto?

Corso di lingua per le persone migranti e rifugiati

Nei prossimi mesi, i partner organizzeranno corsi di lingua
per le persone migranti e rifugiati. Il corso si svolgera in
ogni Paese partner e durera due mesi, per tre ore alla
settimana. L'obiettivo & quello di favorire I'integrazione
delle persone migranti e dei rifugiati adulti con I'aiuto di
questi giochi di apprendimento linguistico; inoltre, i
partecipanti potranno raggiungere un livello di base della
lingua del Paese in cui vivono, in modo da essere in grado
di comunicare in modo pratico nella loro vita quotidiana.
Grazie a questa formazione, il progetto riuscira anche a
contribuire all'inclusione sociale e al miglioramento della
vita di questi migranti e rifugiati.

Formazione per gli insegnanti e | formatori

D'altra parte, il corso di formazione per insegnanti e
formatori sara organizzato con I'obiettivo di incorporare i
giochi sviluppati all'interno dei corsi di lingua. |l corso
pilota sara organizzato nei prossimi mesi, si svolgera in
ciascun Paese partner e avra una durata di 16 ore
suddivise in diverse giornate, adattate alle esigenze di
ciascun gruppo di corsi di formazione in termini di durata
e frequenza. Gli obiettivi della formazione sono fornire agli
insegnanti conoscenze, abilita e competenze da acquisire,
contenuti e materiali da utilizzare e organizzazione della
classe.

Il Centro Danilo Dolci organizzera i corsi di formazione a
Palermo per entrambi i target durante i mesi di settembre
e ottobre 2023. Se siete interessati potete contattare

balaram.gaire@danilodolci.org per maggiori informazioni.

Visita il sito web Segquici su Facebook



https://www.facebook.com/gameonproject.eu/
https://gameonproject.eu/
mailto:balaram.gaire@danilodolci.org
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