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Bienvenue a la deuxieme newsletter

du projet GAME ON !

Le projet GAME ON - Jeux d'apprentissage des
langues pour les personnes migrantes et réfugiées
est un projet Erasmus+ co-financé qui propose une
approche innovative et non formelle basée sur le
jeu afin de favoriser [linclusion sociale des
personnes migrantes et réfugiées a travers
'apprentissage d'une langue étrangere. Cette
approche se concentre sur les situations de la vie
quotidienne avec lesquelles les adultes ont besoin
de se familiariser pour étre a l'aise lors de leurs
interactions sociales quotidiennes. L'objectif précis
de GAME ON est, d'une part, de développer une
méthodologie d'apprentissage non-formel de la
langue basée sur le jeu a destination des personnes
migrantes et réfugiées qui présentent un niveau
A1/A2 et, dautre part, de renforcer les
compétences des professeurs de langue en
matiére d'utilisation des jeux dans les cours de
langue.

La volonté du projet est que les connaissances
linguistiques se transmettent a travers différentes
méthodologies, telles que le storytelling ou les
quizzs, qui peuvent faciliter I'intégration des
personnes migrantes dans leur pays d'accueil.
Nous pensons qu'une nouvelle approche
entierement basée sur le jeu présente différents
avantages par rapport aux méthodes
traditionnelles de l'apprentissage de la langue,
comme un meilleur niveau d'engagement des
apprenants et des cours plus ludiques.
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QUE S’EST-IL PASSE CES DERNIERS MOIS ?

UN GUIDE METHODOLOGIQUE SUR L'APPRENTISSAGE
DES LANGUES A TRAVERS LA PRATIQUE DES JEUX
les partenaires ont terminé la premiére partie du guide
méthodologique basé sur la recherche documentaire et
les groupes de réflexion qui avaient été organisés avec
des personnes migrantes et des professeurs de langue.
Le guide définit le cadre méthodologique pour la
présentation de la pédagogie basés sur le jeu dans les
cours de langue. Il constitue un outil a la fois théorique
et pratique pour les professeurs de langues qui
enseignent a des personnes migrantes et réfugiées et
est composé comme suit : présentation des jeux
développés dans le cadre du projet, théorie sur
I'apprentissage basé sur le jeu, conseils
méthodologiques et évaluation. Le guide pourra étre
téléchargé gratuitement sur le site internet du projet
dans toutes les langues des partenaires.

FORMATION DE PROFESSEURS

Nous finalisons également le développement d’'une
formation a destination des professeurs de langue.
Cette formation vise a renforcer les compétences de
ces derniers en matiére d'utilisation de jeux pendant les
cours de langue mais aussi d'aborder les besoins
pédagogiques des personnes migrantes et réfugiées et
les maniéres d'y répondre via la pédagogie non-formelle
basée sur le jeu.

DEVELOPPEMENT DE JEUX POUR APPRENDRE DES
LANGUES ETRANGERES (NIVEAU A1/A2)

Au cours de ces derniers mois, I'ensemble des
partenaires a longuement travaillé sur le développement
de notre troisieme livrable qui représente un ensemble
de jeux créé pour I'apprentissage des langues qui
pourront étre utilisés et mis a profit pendant les cours
de langue avec des personnes migrantes et réfugiées.
Les jeux ont été développés en fonction de six unités
thématiques au sein desquelles chaque partenaire a
développé au moins 6 jeux. Notre résultat final est donc
composé de 24 jeux et 13 jeux en lignes.



Les jeux abordent les
thématiques suivantes:

« Education et formation

e Santé

e Le marché

» Relations sociales, loisirs et divertissement
« L'identité et le logement

» La vie professionnelle

e Les services sociaux

Types de jeux

Les jeux en ligne ont été créés
sur la plateforme Quizizz. Une
fois que les jeux seront rendus

publics, plusieurs  joueurs
pourront y jouer en méme
temps (avec le mode

compétition). Les jeux en ligne
incluent des questionnaires a
choix multiples, des textes a
trous, des quizzs avec des
images et des vrai/faux.

Les partenaires ont mis un
point d’honneur a développer
une grande diversité de jeux
tels que:
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Des jeux de plateau
Jeux de cartes

Dominos

Jeux de mime

Jeux de rodle

Des textes a recomposer
Sudoku

Puzzle

Bingo

Twister

Chaise musicale

Tous les jeux seront disponibles sur le site internet du projet dans
les langues de chaque partenaire : anglais, francais, allemand,

grec, italien et espagnol. Vous pourrez imprimer tous les jeux
(exceptés les jeux en ligne) et les tester avec vos publics.



https://quizizz.com/admin

Et apres ?

Cours de langue pour personnes migrantes

Au cours des prochains mois, les partenaires vont
organiser des cours de langues pour personnes
migrantes et réfugiées. Ces cours auront lieu pendant
deux mois, a raison de trois heures hebdomadaires,
dans les pays respectifs de chaque partenaire.
L'objectif est de faciliter I'intégration des personnes
adultes migrantes grace a ces jeux d'apprentissage de
la langue et de leur permettre alors d'atteindre un
niveau de langue du pays d'accueil dans lequel elles

. résident qui leur permette de communiquer de facon

4 pratique dans leur vie quotidienne. Grace a ces cours,
nous souhaitons également contribuer a leur insertion
sociale et I'amélioration de leurs conditions de vie.

Formation de formateurs

D’'autre part, une formation a destination de
professeurs et formateurs en langue va étre organisée
dans le but de leur permettre d’'avoir plus recours au
jeu pendant les cours gu'ils dispensent. Cette
formation de 16h00 (répartie sur plusieurs jours) aura
lieu dans les mois a venir et sera également organisée
dans les pays de chaque partenaire. Les modalités de
dispense de la formation seront adaptées afin de
répondre aux besoins de chaque groupe. Enfin,
I'objectif de cette formation est de transmettre aux
professeurs les connaissances, compétences
développées dans le projet, ainsi que les différents
contenus et le matériel créé afin qu'ils puissent en
tirer parti au cours de leur pratique professionnelle.

Consultez notre site internet Suivez-nous sur Facebook


https://www.facebook.com/gameonproject.eu/
https://gameonproject.eu/
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