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El proyecto GAME ON - Language Learning Games
for Migrants and Refugees (Aprendizaje de Idiomas
para Personas Migrantes y Refugiadas) es un
proyecto cofinanciado Erasmus+ que propone un
enfoque innovador basado en juegos de
aprendizaje no formal, promoviendo la inclusión
social de personas migrantes y refugiadas a través
del aprendizaje de lenguas extranjeras,
centrándose en los diálogos cotidianos que las
personas adultas necesitan en sus interacciones
sociales habituales. Además de esto, el objetivo
específico de GAME ON es desarrollar metodologías
basadas en juegos para el aprendizaje de idiomas
para personas migrantes y refugiadas de nivel
A1/A2, utilizando enfoques de aprendizaje no
formal y desarrollar la capacidad de los profesores
de idiomas para utilizar juegos en el aprendizaje de
idiomas.

El proyecto pretende transferir conocimientos
lingüísticos a través de diferentes metodologías,
como la narración de cuentos, cuestionarios, etc.,
que también pueden ayudar a la integración de
personas migrantes y refugiadas en el nuevo país.
Creemos que el nuevo método basado en el juego
total tiene beneficios diferentes de los métodos
tradicionales de enseñanza de idiomas a nivel de
compromiso, ya que la cantidad de diversión y
motivación no está presente con otras
metodologías.

¡ Bienvenid@ a la segunda
newsletter del proyecto GAME ON!

Language Learning Games 
for Migrants and Refugees

¿QUÉ HEMOS HECHO EN LOS ÚLTIMOS MESES?

UNA GUÍA METODOLÓGICA SOBRE EL APRENDIZAJE DE
IDIOMAS A TRAVÉS DE JUEGOS
las entidades socias han finalizado la primera parte de la
guía metodológica basada en la investigación documental
y los grupos de discusión con personas migrantes y
docentes de idiomas. La guía define el marco
metodológico para la introducción del aprendizaje basado
en juegos en las clases de idiomas. Proporciona apoyo
teórico y práctico a los docentes de idiomas de personas
migrantes y refugiadas. La guía contiene una introducción
a los juegos desarrollados en el marco del proyecto, una
teoría del Aprendizaje Basado en Juegos, directrices
metodológicas y una sección de evaluación, y estará
disponible para su descarga en el sitio web del proyecto
en todos los idiomas de los socios. 

FORMACIÓN DE PROFESORADO
también estamos ultimando el desarrollo de un curso de
formación para docentes de idiomas. El curso tiene
como objetivo desarrollar su capacidad para incorporar
juegos en sus clases de idiomas y abordar las
necesidades de aprendizaje de las personas migrantes y
refugiadas a través del aprendizaje informal y basado en
juegos.

DESARROLLO DE JUEGOS DE APRENDIZAJE DE
IDIOMAS PARA LOS NIVELES A1/A2
durante los últimos meses, las entidades socias han
trabajado intensamente en el desarrollo del resultado
tres del proyecto. El resultado se centra en el desarrollo
de juegos de aprendizaje de idiomas que se utilizarán e
implementarán durante las clases de idiomas con
personas refugiadas y migrantes.  Los juegos se
desarrollaron basándose en las seis unidades temáticas
en las que cada socio había desarrollado al menos seis
juegos, en total se desarrollaron 24 juegos físicos y 13
juegos digitales.



Educación y formación 
Salud 
En el mercado 
Relaciones sociales, aficiones y entretenimiento 
Identidad personal y vivienda 
Vida profesional 
Servicios sociales

Los juegos abarcan las
siguientes áreas temáticas: 

Los juegos digitales fueron
creados en la plataforma
Quizziz. Una vez que los juegos
son públicos, se puede jugar
con varios alumnos al mismo
tiempo (modo competitivo). Los
juegos en línea incluyen:
cuestionarios de opción
múltiple, rellenar los espacios
en blanco, cuestionarios con
imágenes y cuestionarios de
verdadero/falso. 

Además, hay una gran variedad
de juegos físicos. Estos
incluyen: 

Juegos de mesa

Juegos de cartas

Dominó

Mimo

Juegos de rol

Frases desordenadas

Sudoku

Puzzle

Bingo

Twister

Sillas musicales 

Tipos de juegos 

Todos los juegos estarán disponibles en el sitio web del proyecto
en las lenguas asociadas: inglés, francés, alemán, griego, italiano y
español. Mientras que los juegos físicos podrán imprimirse y
utilizarse con las personas destinatarias.

https://quizizz.com/admin


Visita la página web

gameonproject.eu

Síguenos en Facebook

¿Qué es lo próximo?

Curso de idiomas para personas migrantes
En los próximos meses, las entidades socias
organizarán cursos de idiomas para personas
migrantes y refugiadas. El curso tendrá lugar en cada
país socio y durará dos meses, tres horas a la semana.
Los objetivos son lograr la integración de estos
colectivos de personas adultos con la ayuda de estos
juegos de aprendizaje de idiomas; y además, que
alcancen un nivel básico de la lengua del país en el
que viven, para que puedan comunicarse de forma
práctica en su vida cotidiana. Gracias a estas
formaciones, también conseguiremos contribuir a la
inclusión social y a una mejora de la vida de estas
personas migrantes y refugiadas.

Formación para formadores
Por otro lado, se organizará el curso de formación
para profesorado y formadores con el objetivo de
incorporar los juegos desarrollados en los cursos de
idiomas. El pilotaje se organizará en los próximos
meses, tendrá lugar en cada país socio y tendrá una
duración de 16 horas divididas en diferentes días,
adaptados para ajustarse a las necesidades de cada
grupo del curso de formación en términos de
duración y frecuencia. Los objetivos de la formación
son proporcionar a los docentes los conocimientos,
habilidades y competencias que deben adquirir, los
contenidos y materiales que deben utilizar y la
organización de las clases.

https://www.facebook.com/gameonproject.eu/
https://gameonproject.eu/


Consorcio

COORDINATOR
IBERIKA EDUCATION GROUP GGMBH
ALEMANIA  
www.iberika.de

IDEC (TRAINING CONSULTING
COMPANY)
GRECIA 
www.idec.gr

CENTRO PER LO SVILUPPO CREATIVO 
"DANILO DOLCI"
ITALIA 
www.danilodolci.org 

FAM Y LIAS. RECURSOS PARA LA
DIVERSIDAD. SOCIEDAD COOPERATIVA 
ESPAÑA 
www.famylias.org

ÉLAN INTERCULTUREL
FRANCIA 
www.elaninterculturel.com
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