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El proyecto GAME ON - Language Learning Games
for Migrants and Refugees (Aprendizaje de Idiomas
para Personas Migrantes y Refugiadas) es un
proyecto cofinanciado Erasmus+ que propone un
enfoque innovador basado en juegos de
aprendizaje no formal, promoviendo la inclusion
social de personas migrantes y refugiadas a través
del aprendizaje de lenguas  extranjeras,
centrandose en los didlogos cotidianos que las
personas adultas necesitan en sus interacciones
sociales habituales. Ademas de esto, el objetivo
especifico de GAME ON es desarrollar metodologias
basadas en juegos para el aprendizaje de idiomas
para personas migrantes y refugiadas de nivel
A1/A2, utilizando enfoques de aprendizaje no
formal y desarrollar la capacidad de los profesores
de idiomas para utilizar juegos en el aprendizaje de
idiomas.

El proyecto pretende transferir conocimientos
linguisticos a través de diferentes metodologias,
como la narracién de cuentos, cuestionarios, etc.,
gue también pueden ayudar a la integracién de
personas migrantes y refugiadas en el nuevo pais.
Creemos que el nuevo método basado en el juego
total tiene beneficios diferentes de los métodos
tradicionales de ensefanza de idiomas a nivel de
compromiso, ya que la cantidad de diversion y
motivacién no estd presente con otras
metodologias.
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(QUE HEMOS HECHO EN LOS ULTIMOS MESES?

UNA GUIA METODOLGGICA SOBRE EL APRENDIZAJE DE
IDIOMAS A TRAVES DE JUEGOS

las entidades socias han finalizado la primera parte de la
guia metodoldgica basada en la investigacion documental
y los grupos de discusion con personas migrantesy
docentes de idiomas. La guia define el marco
metodoldgico para la introduccion del aprendizaje basado
en juegos en las clases de idiomas. Proporciona apoyo
tedrico y practico a los docentes de idiomas de personas
migrantes y refugiadas. La guia contiene una introduccién
a los juegos desarrollados en el marco del proyecto, una
teoria del Aprendizaje Basado en Juegos, directrices
metodoldgicas y una seccion de evaluacion, y estara
disponible para su descarga en el sitio web del proyecto
en todos los idiomas de los socios.

FORMACION DE PROFESORADO

también estamos ultimando el desarrollo de un curso de
formacién para docentes de idiomas. El curso tiene
como objetivo desarrollar su capacidad para incorporar
juegos en sus clases de idiomas y abordar las
necesidades de aprendizaje de las personas migrantes y
refugiadas a través del aprendizaje informal y basado en
juegos.

DESARROLLO DE JUEGOS DE APRENDIZAJE DE
IDIOMAS PARA LOS NIVELES A1/A2

durante los Ultimos meses, las entidades socias han
trabajado intensamente en el desarrollo del resultado
tres del proyecto. El resultado se centra en el desarrollo
de juegos de aprendizaje de idiomas que se utilizarén e
implementaran durante las clases de idiomas con
personas refugiadas y migrantes. Los juegos se
desarrollaron basandose en las seis unidades tematicas
en las que cada socio habia desarrollado al menos seis
juegos, en total se desarrollaron 24 juegos fisicos y 13
juegos digitales.



Los juegos abarcan las
siguientes areas tematicas:

e Educacion y formacion
e Salud
e Enelmercado
» Relaciones sociales, aficiones y entretenimiento
» |dentidad personal y vivienda
» Vida profesional
p = | —
. _

e Servicios sociales

Tipos de juegos

Juegos de mesa

Los juegos digitales fueron

Juegos de cartas
creados en la plataforma
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Sillas musicales

Todos los juegos estaran disponibles en el sitio web del proyecto
en las lenguas asociadas: inglés, francés, aleman, griego, italiano y

espafnol. Mientras que los juegos fisicos podran imprimirse y
utilizarse con las personas destinatarias.



https://quizizz.com/admin

Qué es lo proximo?

Curso de idiomas para personas migrantes

En los préximos meses, las entidades socias
organizaran cursos de idiomas para personas
migrantes y refugiadas. El curso tendra lugar en cada
pais socio y durara dos meses, tres horas a la semana.
Los objetivos son lograr la integracion de estos
colectivos de personas adultos con la ayuda de estos
juegos de aprendizaje de idiomas; y ademas, que
alcancen un nivel basico de la lengua del pais en el
que viven, para que puedan comunicarse de forma
practica en su vida cotidiana. Gracias a estas
formaciones, también conseguiremos contribuir a la
inclusion social y a una mejora de la vida de estas
personas migrantes y refugiadas.

Formacion para formadores

Por otro lado, se organizara el curso de formacién
para profesorado y formadores con el objetivo de
incorporar los juegos desarrollados en los cursos de
idiomas. El pilotaje se organizara en los préximos
meses, tendra lugar en cada pais socio y tendra una
duracion de 16 horas divididas en diferentes dias,
adaptados para ajustarse a las necesidades de cada
grupo del curso de formacién en términos de
duracion y frecuencia. Los objetivos de la formacion
son proporcionar a los docentes los conocimientos,
habilidades y competencias que deben adquirir, los
contenidos y materiales que deben utilizar y la
organizacion de las clases.

Visita la pagina web Siguenos en Facebook



https://www.facebook.com/gameonproject.eu/
https://gameonproject.eu/

y 4

Consorcio

COORDINATOR
1;'31 IBERIKA EDUCATION GROUP GGMBH
ALEMANIA
www.iberika.de

education grouP gGmbH

IDEC (TRAINING CONSULTING

ﬁ ﬁ@]@@ COMPANY)

GRECIA
www.idec.gr

r CENTRO SVILUPPO
J (D:EﬁfLTcll‘II?OLCI CENTRO PER LO SVILUPPO CREATIVO
"DANILO DoLCI"
ITALIA
www.danilodolci.org

v, .
A femyYlias
T0435 GIFETENTES « T043T IMAOTTARTES FAM Y LIAs. REcURsos PARA LA

DIVERSIDAD. SOCIEDAD COOPERATIVA
ESPANA
www.famylias.org

) ELAN INTERCULTUREL
élan ﬁlterculturel FRANCIA

www.elaninterculturel.com

Project Number: KA220-ADU-000033529

Erasmus Plus - KA2 - Cooperative partnership in adult education

@DOEE

BY NC SA

Game on © 2022 is licensed under Attribution-NonCommercial-ShareAlike 4.0 International.
To view a copy of this license, visit http://creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/4.0/

Pl Cofinanciado por
L |a Unidn Europea

Financiado por la Unién Europea. Las opiniones y puntos de vista expresados solo comprometen a su(s) autor(es)
y no reflejan necesariamente los de la Unidén Europea o los de la Agencia Ejecutiva Europea de Educaciony
Cultura (EACEA). Ni la Union Europea ni la EACEA pueden ser considerados responsables de ellos.


http://www.iberika.de/
http://www.idec.gr/
http://www.danilodolci.org/
http://www.famylias.org/
http://www.elaninterculturel.com/

