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Das Projekt GAME ON - Language Learning
Games for Migrants and Refugees
(Sprachlernspiele für Migrant*innen und
Flüchtlinge) ist ein kofinanziertes Erasmus+
Projekt, das einen innovativen, nicht-formalen,
spielbasierten Ansatz zur Förderung der
sozialen Eingliederung von Migrant*innen und
Flüchtlingen durch das Erlernen von
Fremdsprachen vorschlägt und sich auf
alltägliche Dialoge konzentriert, die
erwachsene Menschen in ihren üblichen
sozialen Interaktionen benötigen. Darüber
hinaus besteht das spezifische Ziel von GAME
ON in der Entwicklung von spielbasierten
Sprachlernmethoden für Migrant*innen und
Flüchtlinge auf den Niveaustufen A1/A2 unter
Verwendung von nicht-formalen
Lernansätzen und im Aufbau der Kapazitäten
von Sprachlehrern für den Einsatz von Spielen
beim Sprachenlernen.
Das Projekt will sprachliches Wissen durch
verschiedene Methoden wie
Geschichtenerzählen, Quiz usw. vermitteln, die
auch bei der Integration von Migrant*innen
und Flüchtlingen im neuen Land helfen
können. Wir glauben, dass die neue, auf
Spielen basierende Methode andere Vorteile
als die traditionellen Sprachlehrmethoden hat,
da der Spaß und die Motivation bei anderen
Methoden nicht vorhanden sind.

Willkommen zum zweiten Newsletter
des Projekts GAME ON!

Language Learning Games 
for Migrants and Refugees

WAS HABEN WIR IN DEN VERGANGENEN
MONATEN GETAN?

METHODISCHER LEITFADEN ZUM SPRACHENLERNEN
DURCH SPIELE
Die Partner haben den ersten Teil des methodischen
Leitfadens auf der Grundlage der Sekundärforschung
und der Fokusgruppen mit Migrant*innen und
Sprachlehrer*innen fertiggestellt. Der Leitfaden
definiert den methodischen Rahmen für die Einführung
von Game-Based Learning im Sprachunterricht. Er
bietet theoretische und praktische Unterstützung für
Sprachlehrer*innen von Migrant*innen und
Flüchtlingen. Der Leitfaden enthält eine Einführung in
die im Rahmen des Projekts entwickelten Spiele, eine
Theorie des Game-Based Learning, einen methodischen
Leitfaden und einen Abschnitt zur Evaluierung und wird
auf der Projektwebseite in allen Partnersprachen zum
Download zur Verfügung stehen.  

WEITERBILDUNG FÜR LEHRKRÄFTE
Wir sind auch dabei, die Entwicklung einer Weiterbildung
für Sprachlehrer*innen abzuschließen. Der Kurs zielt
darauf ab, ihre Fähigkeiten zur Einbindung von Spielen
in den Sprachunterricht auszubauen und die
Lernbedürfnisse von Migrant*innen und Flüchtlingen
durch informelles und spielbasiertes Lernen zu erfüllen. 

ENTWICKLUNG VON SPRACHENLERNSPIELEN FÜR DIE
NIVEAUSTUFEN A1 UND A2
In den vergangenen Monaten haben die Partner intensiv
an der Entwicklung des dritten Projektergebnisses
gearbeitet. Das Ergebnis konzentriert sich auf die
Entwicklung von Sprachlernspielen, die im
Sprachunterricht mit Flüchtlingen und Migrant*innen
eingesetzt werden sollen. Die Spiele wurden auf der
Grundlage der sechs thematischen Einheiten
entwickelt, wobei jeder Partner mindestens sechs Spiele
entwickelt hat. Insgesamt wurden 24 Spiele und 13
digitale Spiele entwickelt.  



Bildung und Ausbildung 
Gesundheit 
Auf dem Markt 
Soziale Beziehungen, Hobbys und Unterhaltung 
Persönliche Identität und Wohnen 
Berufsleben 
Soziale Dienstleistungen

Die Spiele decken die folgenden
Themenbereiche ab: 

Die digitalen Spiele wurden auf
der Plattform Quizziz
entwickelt. Sobald die Spiele
veröffentlicht wurden, können
sie mit mehreren Lernenden
gleichzeitig gespielt werden
(Wettbewerbsmodus). Zu den
Online-Spielen gehören:
Multiple-Choice-Quiz,
Lückentexte, Bilderquiz und
Wahr/Falsch-Quiz. 
Darüber hinaus gibt es eine
große Auswahl an realen
Spielen. Dazu gehören: 

Brettspiele

Kartenspiele

Domino

Pantomime

Rollenspiele

Rätselhafte Sätze

Sudoku

Rätsel

Bingo

Twister

Reise nach Jerusalem 

Arten von Spielen 

Alle Spiele werden auf der Projektwebseite in den Partnersprachen
verfügbar sein: Englisch, Französisch, Deutsch, Griechisch,
Italienisch und Spanisch. Die realen Spiele können ausgedruckt
und für Ihre Zielgruppen und Lernziele verwendet werden. 

https://quizizz.com/admin


Besuchen Sie unsere Webseite

gameonproject.eu

Folgen Sie uns auf Facebook

Wie geht es weiter?

Sprachkurs für Migrant*innen
In den nächsten Monaten werden die Partner
Sprachkurse für Migrant*innen und Flüchtlinge
organisieren. Der Kurs findet in jedem Partnerland
statt und dauert zwei Monate, drei Stunden pro
Woche. Ziel ist es, die Integration erwachsener
Migrant*innen und Flüchtlinge mit Hilfe dieser
Sprachlernspiele zu fördern und ihnen darüber hinaus
Grundkenntnisse in der Sprache des Landes, in dem
sie leben, zu vermitteln, damit sie sich im Alltag
praktisch verständigen können. Dank dieser
Schulungen wird es uns auch gelingen, zur sozialen
Integration und zur Verbesserung des Lebens dieser
Migrant*innen und Flüchtlinge beizutragen. 

Weiterbildung für Lehrkräfte
Auf der anderen Seite wird eine Schulung für
Lehrkräfte organisiert, um die entwickelten Spiele in
die Sprachkurse zu integrieren. Die Pilotphase wird in
den kommenden Monaten in jedem Partnerland
stattfinden und 16 Stunden dauern, die auf
verschiedene Tage aufgeteilt werden, wobei Dauer
und Häufigkeit an die Bedürfnisse der einzelnen
Kursgruppen angepasst werden. Ziel der Fortbildung
ist es, den Lehrkräften Kenntnisse, Fähigkeiten und
Kompetenzen zu vermitteln, die sie erwerben müssen,
sowie die zu verwendenden Inhalte und Materialien
und die Gestaltung des Unterrichts. 

https://www.facebook.com/gameonproject.eu/
https://gameonproject.eu/


Projektpartner:

COORDINATOR
IBERIKA EDUCATION GROUP GGMBH
DEUTSCHLAND 
www.iberika.de

IDEC (TRAINING CONSULTING
COMPANY)
GRIECHENLAND  
www.idec.gr

CENTRO PER LO SVILUPPO CREATIVO 
"DANILO DOLCI"
ITALIEN 
www.danilodolci.org 

FAM Y LIAS. RECURSOS PARA LA
DIVERSIDAD. SOCIEDAD COOPERATIVA 
SPANIEN 
www.famylias.org

ÉLAN INTERCULTUREL
FRANKREICH 
www.elaninterculturel.com
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